
考
え
と
例 

 

☆
教
科
書 

 

ペ
ー
ジ
を
読
み
、
作
文
帳
に
「
自
分
が
好
き
な
遊
び
」
に
つ
い
て
、
教
科
書
の
例
文
の
よ

う
に
、
例
を
あ
げ
な
が
ら
、
好
き
な
理
由
を
書
き
ま
し
ょ
う
。 

  

①
ま
ず
、
自
分
が
好
き
な
遊
び
を
い
く
つ
か
思
い
う
か
べ
る
。 

  
 

 

例 

サ
ッ
カ
ー
、
ト
ラ
ン
プ
ゲ
ー
ム
… 

 
 

 

②
次
に
、
思
い
う
か
べ
た
遊
び
の
共
通
点(

に
て
い
る
と
こ
ろ)

を
見
つ
け
る
。 

  
 

 

例 

サ
ッ
カ
ー
も
ト
ラ
ン
プ
ゲ
ー
ム
も
、『
勝
ち
負
け
が
は
っ
き
り
し
て
い
る
遊
び
』
だ
。 

  

③
教
科
書
の
例
文
を
ま
ね
し
て
、
好
き
な
遊
び
と
そ
の
理
由
を
書
く
。 

   

※
好
き
な
遊
び
の
共
通
点
は
い
ろ
い
ろ
あ
る
と
思
い
ま
す
。 

「
勝
ち
負
け
が
は
っ
き
り
し
て
い
る
」
の
ほ
か
に
、
例
え
ば
、 

 

「
い
ろ
い
ろ
な
物
を
作
る
遊
び
」 

「
大
ぜ
い
で
遊
ぶ
遊
び
」 

「
頭
を
使
う
遊
び
」 

「
体
を
思
い
切
り
動
か
す
遊
び
」 

「
で
き
る
ま
で
何
度
も
ち
ょ
う
せ
ん
す
る
遊
び
」 

「
対
戦
型
の
遊
び
」 

「
道
具
を
使
う
遊
び
」
… 

 

な
ど
な
ど
、
ほ
か
に
も
た
く
さ
ん
あ
り
ま
す
。 

こ
こ
に
あ
げ
た
も
の
か
ら
選
ん
で
書
い
て
も
い
い
で
す
よ
。 
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